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L'any 2000, les Nacions Unides van firmar la Declaracio del Mil-lenni, en la qual es
van comprometre a complir els 8 Objectius de Desenvolupament del Mil-lenni
(ODM), com a primer pas per reduir a la meitat la pobresa extrema en 2015.

Per exigir als paisos que compleixin els seus compromisos, més de 400 organitza-
cions membres de la Coordinadora estatal de ONGD, entre elles Intermon Oxfam,
ens hem sumat a la campanya Pobresa Zero.
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1. Presentacio

“Hola, nois i noies. SOc en Leo i aquests son els meus amics i amigues. A través
d’aquest joc que us presentem, estem a punt de viure junts una gran aventura!

Els meus amics i jo volem compartir amb tots vosaltres el que hem aprés sobre el pro-
blema de la pobresa al mon, per tal que des d’ara mateix puguem combatre-la.

Un dia no gaire llunya sequr que aconsequirem eliminar la paraula pobresa dels nos-
tres diccionaris.”

Amb aquesta gimcana pretenem que els nois i noies s’acostin a la realitat d’extrema
pobresa en queé viuen milions de persones a tot el mén amb la intencié de prendre’n
consciéncia i fer-ne una reflexid critica.

De la ma d’en Leo i dels seus amics i amigues, i a partir de diverses proves ludiques,
els nois i les noies descobriran quines son les principals caréncies que caracteritzen el
concepte de pobresa absoluta, alhora que hauran d’establir relacions comparatives
amb els seus estils de vida.

2. Fitxa tecnica

e Tipus de joc: gimcana

e Edats: nois i noies entre els 8 i els 12 anys

e Durada de I'activitat: entre 1 h 30 mini 2 h

* Nombre de participants: recomanem que el grup no sigui superior als 30 nois i noies
e Espai: preferentment espai obert i ampli

® Objectius educatius generals:

Descobrir de manera ltdica i vivencial les principals caréncies que descriuen una situa-
ci6 de pobresa absoluta.

Prendre consciencia de I'existéncia d'aquesta realitat a tot el moén i ser critics.

Reflexionar sobre els estils de vida propis: oportunitats, models de consum, ciutadania,
etc.

Aconseguir que els nois i les noies es comprometin amb les seves actituds en I'entorn
proxim.

* Objectius especifics de la gimcana:
Identificar quatre de les principals carencies que comparteixen els paisos que es troben
en situacio d'extrema pobresa: salut, alimentacio, higiene, feina i educacio.
Descobrir el lloc (continent) que els ha tocat investigar.
Coneixer |'abast del problema a escala mundial.



3. Dinamica del joc

Breu resum de I’'ambientacio

Els nois i les noies llegiran un missatge de correu electronic del pare d’en Leo, en el qual els
convida a investigar sobre uns llocs determinats de la Terra. Amb I'ajuda d'un mapa que té
forma de laberint, el grup, convertit en periodistes i dividit en equips, haura de superar cinc
proves per obtenir diverses pistes que els conduiran a desxifrar el nom del lloc que els ha tocat
investigar.

En realitat, rebran diversa informacié sobre la situacié d’extrema pobresa d'un continent en
concret. Esbrinar el nom del continent en qiiestié sera I'objectiu final de cada un dels
equips.

Inici i preparacio

Reunit tot el grup, la persona que dinamitza I'activitat introdueix el joc a partir de la lectura
del missatge de correu electronic que els ha enviat el pare d'en Leo. Aquest missatge presen-
ta la historia que ambienta tot el joc i exposa el repte que els nois i les noies han de superar.

Un cop s'ha llegit el missatge, és el moment d’organitzar el grup distribuint-los en 5 equips
de 5 a 6 membres. A cada equip se li assigna un personatge dels amics d'en Leo. La il-lustra-
ci6 d'aquest personatge actua com a identificador dels diferents grups i estara present durant
tot el joc a través dels materials especifics que rep cada equip.

Gandhi

Gustavo

Preparacio de l'espai
e Disposeu un punt central, en el qual se situara la persona que dinamitza el joc. Els grups
s'han de dirigir a aquest punt per fer les proves.

e Distribuiu per I'espai les targetes de les 5 proves.
e Prepareu bé tots els materials que necessiteu per fer les proves (descrits en les proves).

Repartiment del material que cada grup necessita per comencar a jugar

e el mapa del laberint

¢ boligrafs, un per a cada participant

e els carnets de periodistes, en els quals s'indica I'ordre de realitzaci6 de les proves

A continuacio, cada grup examina els materials que té i omple les dades personals del carnet
de periodista.

Desenvolupament del joc

S'han de superar 5 proves relacionades amb els ambits seglents: salut, alimentacio, feina,
higiene i educacié. Cada ambit s'il-lustra amb una icona que l'identifica. Recordem que I'or-
dre de realitzacié de les proves s'indica en els carnets.

PPer poder realitzar una prova, cada grup ha de localitzar en el laberint I'ambit de la prova
gue els toca fer. Sequidament, es marca amb un boligraf el cami correcte. El resultat es mos-
tra a I'educador o I'educadora i, si I'itinerari és correcte, van a buscar la targeta de prova que



correspongui a I'ambit. Després, s'explica la prova que s'ha de superar.

Un cop superada la prova, I'educador o educadora lliura la targeta que conté les pistes i el
grup anota les seves observacions i els seus comentaris en el carnet. Les pistes contenen infor-
maci6 relacionada amb cada ambit i amb el continent que investiga cada equip: Africa,
Europa, Asia, América i Paisos del Pacific.

Es interessant introduir algun element competitiu per animar el joc. Doneu la consigna que les
pistes sén altament secretes i que un grup podria perdre el joc si un altre equip aconsegueix
endevinar, abans que ell, el lloc del mén que investiguen.

Final de joc

El joc finalitza quan tots els equips aconsegueixen superar les proves, reunir les pistes i esbri-
nar el lloc del mén que han estat investigant.

A partir d'aqui, s'obre I'espai per a la reflexié i el debat. Cada equip comparteix amb els altres
companys i companyes les seves valoracions sobre el continent que ha investigat i les obser-
vacions que ha anotat en el carnet durant el joc.

Naturalment, els nois i les noies arribaran a la conclusié que hi ha moltes similituds entre les
caréncies que es descriuen en cada continent i que la informacié que han extret de les pistes
apunta que a tot el mon hi ha situacions d’extrema pobresa.

Para tener una vision global del tema, la persona que dinamiza la actividad cuenta con el
recurso de un mapamundi, que recoge graficamente las zonas en las que el problema de la
pobreza es mas grave. Mediante este recurso, y teniendo en cuenta la madurez del grupo, se
puede iniciar un debate sobre las diferencias Norte-Sur, las dificultades, las consecuencias de
los modos de consumo del Norte, las alternativas como el comercio justo, etc.

Finalmente, el juego concluye con la posibilidad de rellenar entre todos el carnés de periodis-
tas colectivo. Se trata de anotar las reflexiones finales o los aspectos que se consideren mas
relevantes y reservar un espacio en el aula para colgarlo. El carnés colectivo actia como recor-
datorio de la experiencia. Asimismo, su presencia también tiene el efecto de detenernos
durante un instante ante la dura realidad en la que viven otros chicos y chicas como nosotros.

Descripcio de les proves

Plantejament general

Les proves son 5 i es relacionen amb els seglents ambits: salut, alimentacié, feina, higiene i
educacié. La realitzacio de cada prova implica tres passos:

Primer pas: esbrinar el significat de la icona que representa I'ambit de la prova. El dinamitza-
dor explica la importancia d'aquest ambit per al desenvolupament ple de la persona (troba-
reu algunes orientacions en |'apartat de Missatges inicials).

Segon pas: lectura de la prova i realitzacié. Un cop superada la prova, es lliura la targeta que
conté les pistes. Totes les targetes de pistes contenen dos tipus d'informacio:

1. Informacié sobre I'ambit i el continent que els ha tocat investigar.

2. En Gandhi, el gos d'en Leo, déna una pista (una o diverses lletres) sobre el nom del
continent.

L'equip d'en Leo investiga Africa

L'equip de la Noa investiga Europa

L'equip de la Leila investiga Asia

L'equip de I'Eric investiga América

L'equip d’en Gustavo investiga els Paisos del Pacific



Tercer pas: espai per a la reflexié i el debat. La reflexié ha de servir per prendre consciéncia
de les caréncies que es descriuen i, sobretot, per establir relacions de transferéncia amb els
estils de vida propis (trobareu algunes orientacions en I'apartat d’orientacions per a la refle-
Xi0).

Finalment, els nois i les noies anoten les observacions i les reflexions personals en el carnet,
aixi com la pista que els ha facilitat en Gandhi.

Ambit: salut




Ambit: alimentacié




Ambit: feina




Ambit: higiene




Ambit: educacié




5. Relacioé de materials grafics

Fitxa missatge electronic-carta de presentacio: text de motivacié i introduccié al joc.

Fitxes de mapa del laberint: trobareu 5 mapes, que soén els taulells de joc. Fixeu-vos que
cada mapa esta identificat amb un personatge diferent d’en Leo i els seus amics. Aquest per-
sonatge és I'identificador de I'equip.

e Fitxes de carnets individuals de periodistes: trobareu 5 fitxes de carnets diferents, cada
e una d’elles identificades per un personatge del grup d’en Leo i els seus amics. En total, hi ha
= 32 carnets individuals.
peiit

Fitxes de proves: trobareu 5 targetes corresponents als cinc ambits tematics de les proves:
salut, alimentacié, feina, higiene i educacié.

Fitxes de pistes: trobareu 5 fitxes diferents, que contenen les pistes especifiques que s'han
de donar a cada grup. Recordeu que cada equip investiga un continent diferent i, per tant, les
pistes hi estan relacionades.

WG Fitxes carnet de periodista col-lectiu: un Unic carnet per a tot el grup participant.

Carml colicin de perusiely

@m0

Fitxa d'accions incorrectes: material necessari per poder fer la prova d’higiene.

Fitxa de les llengiies: material necessari per poder fer la prova d’educacié. Haureu de reta-
llar les targetes pel lloc indicat.

Fitxa del mapamundi: recurs complementari per a la reflexié i finalitzacié del joc. Elaborat a
partir de les dades que facilita I'Informe sobre desenvolupament huma 2005, publicat pel
Programa de les Nacions Unides per al Desenvolupament (PNUD).




6. Orientacions didactiques

s 2 e

Pistes per guiar la part de reflexié i finalitzacié del joc

La part final del joc és un element important i és necessari preveure un temps per parlar i
debatre les conclusions sense presses.

Els nois i les noies no saben si estan investigant paisos o continents o ciutats... i molt menys
si tots investiguen el mateix o no. Aprofiteu aquest avantatge per mantenir I'interés competi-
tiu fins al final del joc.

Demaneu als nois i a les noies que expliquin com s’han sentit en llegir les pistes, per captar
I'impacte emocional. Recordeu que durant tot el joc es requereix un cert exercici d’empatia i
els nens i les nenes més sensibles poden acusar-ho.

L'objectiu del joc és identificar les principals caréncies que descriuen les situacions d‘extrema
pobresa. La gimcana només aporta informacié amb relacié a les necessitats més basiques:
salut, alimentacié, feina, higiene i educacié; pero, naturalment, no sén les Uniques. Si els nois
i les noies es mostren receptius, parleu-los d'altres necessitats i proposeu-los que busquin les
similituds i les diferencies amb els seus estils de vida.

S'aporten dades de tots els continents perqué creiem que és interessant trencar amb els este-
reotips que només hi ha pobresa a determinats llocs del mén. Es cert que, mitjancant el mapa-
mundi, comprovarem que les caréncies estan més aguditzades en uns paisos que en d'altres.
No obstant aixo, també a prop nostre hi ha realitats d’extrema pobresa que hem de coneixer
i denunciar.

La simbologia del laberint

Hem escollit el laberint perqué conté moltes connotacions analogues al problema de la pobre-
sa. Segur que tots nosaltres hem viscut I'experiéncia d’endinsar-nos en un laberint i ens hem
perdut. Trobar la sortida no és facil i un cop i un altre anem a parar al mateix punt de parti-
da.

| aixi com en un laberint els camins es troben i actuen com a vasos comunicants, la pobresa
extrema compren tots els ambits de la personai agreuja, cada vegada més, les condicions de
vida. L'eradicacié de la pobresa, I'tinic cami per aconseguir un moén més just, és una tasca
col-lectiva de la qual tots hem de sentir-nos responsables. En el llindar del nou mil-lenni, el
compromis per assolir aquest objectiu ha de ser la bruixola que ens orienti en el laberint.

Pero el simbol del laberint també ens aporta un missatge esperancador: hi ha una sortida. Si
bé la gimcana no treballa aquest aspecte, si podeu aprofitar els recursos que aporta la cam-
panya Pobresa zero per documentar-vos i posar exemples als nois i a les noies d'experiéncies
positives i progressos.

La gimcana en el marc de la campanya

El recurs de la gimcana s'ha elaborat partint de la idea que és una eina independent o com-
plementaria dels materials de primaria. Ara bé, es tracta d'un joc i el que realment pretén és
divertir. No obstant aixo, és un joc didactic, amb uns objectius ben definits. Es important que
I'educador o I'educadora conegui bé el tema que es tracta i la dinamica de funcionament per
aprofundir i anar una mica més enlla.
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